INOVOVANY SKOLSKY VZDELAVACI PROGRAM — Eurépske 3tadia

INFORMATIKA — pitro¢né stadium

UvVOD*

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdédam a formam zvolenym na dosiahnutie cielov definovanych
vykonovymi i obsahovymi S$tandardami. Zvolené metdody a formy vyucby by mali poskytnit’ ziakom prileZitost na rozvoj
individuadlnych, ucebnych moznosti. Vzdeldvaci Standard je rozCleneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a
spolupraca, Algoritmické rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informacna spolo¢nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré sa
ucia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami — sa
ziaci ucia pracovat’ so subormi a prie¢inkami nielen pocas jedného rocnika, ale na réznych Urovniach v celom procese vyucby
informatiky. Na ich zvladnutie je potrebny dlhsi ¢as, opakované trénovanie i dostato¢na prax. Ucitel’ individualne zvazi mieru toho, do
akej hibky sa bude danej téme venovat'.

K vymedzenym vykonom je priradeny uc¢ebny obsah, v ktorom sa zdoéraznuji pojmy ako kI'iCovy prvok vnutornej Struktiry
ucebného obsahu predmetu. Takto Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory si
ucitelia moZu tvorivo modifikovat’ v ramci vymedzeného tematického celku v prisluSnych ro¢nikoch. Pri koncipovani prileZitosti na
rozvijanie ucebnych moznosti Ziaka je naSim spolocnym cielom vytvarat také kognitivne Cinnosti, ktoré operuji pojmami, ako je
hl'adanie, patranie, skimanie, zistovanie nie¢oho, ¢o je niekedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle. Uéinne si osvojime len
taky poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyucbu aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s
pocitacom.

Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prispdsobit’ rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich poradie,
pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci rocnikov schopnostiam Ziakov. Je vSak nutné zabezpecit’, aby vSetci Ziaci do skonenia

vzdelavania absolvovali cely vzdelavaci Standard uvedeny v tomto dokumente.



CHARAKTERISTIKA PREDMETU*

Poslanim vyucby informatiky je viest’ ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s idajmi a
toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticka kultaru, t. j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov
informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZivania informac¢nych technologii a produktov. Toto poslanie je
potrebné dosiahnut’ spolo¢nym posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych technolégii vo vyucbe inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly. Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a
vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnakl prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot ob¢anov v informacnej a znalostnej spolo¢nosti,

ktorti budujeme.

CIELE PREDMETU*
Ziaci
e pracuju v prostredi beznych aplikaénych programov, efektivne vyhl'adavajii informacie ulozené na pamétovych médiach, alebo
na sieti,
e komunikuju cez siet,
e rozvijaju svoje schopnosti kooperacie a komunikécie,
¢ nadobudaji schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu,
e rozvijaju svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, sebakritickost’ a snaZia sa o sebavzdelavanie,

o reSpektuju intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov 1 aplikécii.



VZDELAVACI STANDARD*

Reprezenticie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v' kombinovat rastrové, vektorové obrazky a texty, Pojmy: rastrova a vektorova grafika

v’ vytvarat’ grafické produkty pri realizacii svojich projektov, Vlastnosti a vztahy: vektorovy obrazok ako zoskupenie objektov

v" navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ grafickych operacii. Procesy: tvarovanie, transformacia a usporiadanie objektov

Reprezenticie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v' kombinovat’ texty a iné objekty (grafiku, tabul’ky, a pod.), Vlastnosti a vztahy: $tyl ako nastroj na formatovanie textu

v’ vyuZivat’ nastroje na pracu s textom pri realizacii svojich Procesy: revidovanie dokumentov (komentovanie, sledovanie

projektov, zmien), Uprava §tylov, priprava dokumentu na publikovanie

v' navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ operacii pri praci s textom.




Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v pouzivat’ nastroje na tvorbu a Upravu prezentéacii pri prezentovani | Procesy: nastavovanie efektov, reagovanie na udalosti
svojich projektov,

v posudzovat’ vyhody a nevyhody rdznych nastrojov na tvorbu
prezentacii,

v navrhovat’ a hodnotia postupnost’ operacii pri praci

S prezentaciami.

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie/dokize
v’ pouZzivat’ multimedilne nastroje pri realizacii svojich projektov, Vlastnosti a vztahy: vplyv Casovej osi na vysledny produkt
v posudzovat’ vyhody a nevyhody roznych nastrojov na Procesy: manipulovanie s objektmi na ¢asovej osi

manipulaciu s multimédiami,
v" navrhovat’ a hodnotia postupnost’ operacii pri praci

S multimédiami.




Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard
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Ziak vie/dokaze

vyuzivat’ tabul’kovy editor pri rieSeni problémov,
zostavovat’ vyrazy s operaciami, podmienkami a funkciami,
prezentovat’ idaje z tabuliek (napr. pomocou grafu),
interpretovat’ suvislosti (t. j. udaje a vyrazy) v tabul’kach,
hl'adat’, odhalovat’ a opravovat’ chyby pri praci s tabul’kami

a vypoctami.

Pojmy: tabul’ka, vzorec, podmienka, funkcia

Vlastnosti a vztahy: vzorce ako vzt'ah viacerych buniek, graf ako
vizualizacia a prezentacia udajov

Procesy: vlozenie funkcie (suma, priemer), vyhodnotenie vyrazu,

vlozenie grafu

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v
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Ziak vie/dokaze

posudzovat’ vlastnosti informacii réznych typov,

posudzovat’ rdzne reprezentécie pri spracovani informacii,
koédovat’ informéciu do konkrétnej digitalnej reprezentacie,
dekddovat informaciu z konkrétnej digitalnej reprezentécie,
hodnotit’ rozdiely medzi digitalizovanymi a podvodnymi udajmi,
volit’ vhodné néstroje na rieSenie problému, na ziskanie a
spracovanie informécii roznych typov a na komunikovanie,

argumentovat’ pre vol'bu nastrojov.

Pojmy: bit, bajt, kilobajt, megabajt (nasobky 1000), dvojkova
sustava, digitalizacia

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informéacii
(grafika, text, Cisla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v
encyklopédii, ...), formatovany a neformatovany text, vplyv
reprezentacie na pamat), stratova a bezstratova kompresia
Procesy: prevod ¢isel do postupnosti bitov (dvojkovej sustavy) a

spét’, kodovanie textovej, zvukovej a obrazovej informacie




Reprezenticie a nastroje — Struktiary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ organizovat’ informécie do $truktar — vytvarat’ a manipulovat’ so
Struktirami, ktoré obsahuju udaje a vztahy (tabulky, grafy,
postupnosti obrazkov, Cisel, ...),

v’ orientovat’ sa, vyhl'adavat’ a ziskavat’ informacie zo Struktary
podl'a stanovenych kritérii,

v" volit vhodnu $truktru pre reprezentaciu informacie a
zdovodiovat ju (napr. kedy volit’ ¢isla, alebo kedy meno a
priezvisko evidovat' v dvoch samostatnych stipcoch v tabulke, ...),

v’ posudzovat’ vlastnosti operacii s roznymi Struktarami (napr.
moznost’ mazania, vkladania, vyhl'adavania, ...),

v’ interpretovat’ udaje zo $truktir — odvodzovat’ vzt'ahy zo zadanych
udajov v Struktare, prerozpravat’ informacie ulozené v struktare

vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (frekvencna, kddovacia, slovnik,
mriezka), strom (napr. priecinky a podpriecinky, nadriadeny —
podriadeny, strom rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmen), graf

(mapa, kto sa komu dovola)




Komunikacia a spolupraca — prezentovanie informacii prostrednictvom webovej stranky

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v pouzivat’ konkrétne nastroje na vytvorenie webovej stranky
s pozadovanym obsahom a formatom (napr. vysledky prace
ziaka),

v’ realizovat’ postup pre spristupnenie/publikovanie stranky na webe.

Vlastnosti a vztahy: webova stranka ako miesto na prezentaciu a
komunikaciu
Procesy: tiprava a formatovanie textu, obrazka, tabul’ky, vkladanie

odkazu (na vlastntl podstranku, inu stranku), zverejnenie stranky

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokazZe

v vyhladavat’ a ziskavat’ informacie réznych typov prostrednictvom
zlozenych vyrazov,

v’ vyhladavat a ziskavat’ informacie r6znych typov (napr. textové
preklady, prevody jednotiek, kurzy, mapy, trasy),

v hodnotit’ vyhl'adavanie (napr. spravnost’ a kvalitu vyhl'adanych

inform4citi, ako rychlo boli najdené, ...).

Procesy: praca s informacnymi systémami, prekladanie textov,

vyhl'addvanie miest a trds na mape




Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na spolupracu a zdiel’anie informacii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ pouzivat’ nastroje na zdiel'anie a publikovanie informacii,

v’ vytvarat a upravovat’ zdiel'ané produkty pomocou nastrojov na
spolupracu,

v’ vyuzivat' nastroje na spolupracu pri rieSeni problémov.

Procesy: zdiel'anie prieinkov a siborov na webe, paralelna praca s

textom, obrazom, tabul’kami a prezentaciami

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokize

v komunikovat’ pomocou nastrojov na interaktivnu a neinteraktivnu
komunikéciu,

v’ porovnavat klady a zapory interaktivnej a neinteraktivnej
komunikacie,

v" volit’ najvhodnejsi nastroj na komunikéciu pre dant situaciu,

v dodrziavat’ pravidla netikety a elektronickej komunikacie.

Vlastnosti a vztahy: interaktivna a neinteraktivna komunikacia

Procesy: komunikécia s jednym aj viacerymi ucastnikmi




Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard
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Ziak vie/dokaze

identifikovat’ vstupné informéacie zo zadania ulohy,

popisovat’ o¢akavané vystupy, vysledky, akcie,

identifikovat’ problém, ktory sa bude riesit’ algoritmicky,
formulovat’ a neformalne (prirodzenym jazykom) vyjadrit’ ideu
rieSenia,

uvazovat o vlastnostiach vykonavatel’a (napr. korytnacka,
grafické pero, robot, a pod.),

planovat rieSenie Glohy ako postupnost’ prikazov vetvenia a

opakovania.

Vlastnosti a vztahy: zadany problém — vstup — vystup

Procesy: rozdelenie problému na mensie Casti, syntéza rieSenia z
rieSeni mensich Casti, identifikovanie opakujacich sa vzorov,
identifikovanie miest pre rozhodovanie sa (vetvenie a opakovanie),

identifikovanie vSeobecnych vzt'ahov medzi informaciami




Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v pouzivat’ jazyk na zapis algoritmického rieSenia problému
(pouzivat’ konstrukcie jazyka, aplikovat’ pravidla jazyka),

v’ pouzivat’ matematické vyrazy pri vyjadrovani vztahov a
podmienok,

v rozpoznavat’ a odstrafiovat’ chyby v zapise,

v’ vytvarat’ zapisy a interpretovat’ zapisy podl'a novych stanovenych

pravidiel (syntaxe) pre zapis algoritmov.

Pojem: program, programovaci jazyk

Vlastnosti a vztahy: zapis algoritmu a vykonanie programu, vstup —
vykonanie programu — vystup/akcia

Procesy: zostavenie programu, identifikovanie, hl'adanie,

opravovanie chyb

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
V' riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,
v’ aplikovat’ pravidla, kon$trukcie jazyka pre zostavenie postupnosti

prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy a vysledok realizacie
programu

Procesy: zostavenie a Giprava prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu,

zmena poradia prikazov)




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard
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Ziak vie/dokaze

rozpoznavat’ situacie, kedy treba ziskat’ vstup,

identifikovat’ vlastnosti vstupnej informacie (obmedzenia, rozsah,
format),

rozpoznavat’ situacie, kedy treba zobrazit’ vystup, realizovat’
akciu,

zapisovat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,

vytvarat’ hypotézu, ako neznamy algoritmus spracovava zadany

vstup, ak su dané pary vstup—vystup/akcia.

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre ziskanie vstupu,
spracovanie vstupu a zobrazenie vystupu
Procesy: ¢akanie na neznamy vstup — vVykonanie akcie — vystup,

nasledny efekt

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

v

Ziak vie/dokaze

identifikovat’ zo zadania ulohy, ktoré¢ udaje musia byt
zapamadtané, resp. sa menia (a teda vyzaduju pouzitie
premennych),

rieSit’ problémy, v ktorych si treba zapamaétat’ a neskor pouzit’
zapamaéatané hodnoty vo vyrazoch,

zovseobecnit’ rieSenie tak, aby fungovalo nielen s konStantami.

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie) premennej, hodnota
premennej, operacia (+, -, *, /)

Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre pouzitie premennej, meno
premennej — hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty (pouZitie
premennej), zmena hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu s

premennymi, ¢islami a operaciami




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpoznavat opakujice sa vzory,

v’ rozpoznavat', aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas aj po
skonceni cyklu,

v’ riesit problémy, v ktorych treba vysledok ziskat’ akumulovanim
¢iastkovych vysledkov v ramei cyklu,

v’ riesit’ problémy, ktoré vyZzaduju neznamy pocet opakovani,

<

riesit’ problémy, v ktorych sa kombinuju cykly a vetvenia,

v’ stanovit’ hranice a podmienky vykonavania cyklov.

Pojmy: opakovanie, po¢et opakovani, podmienka vykonavania
cyklu, telo cyklu

Viastnosti a vztahy: ako suvisi pocet opakovani s vysledkom, ¢o
plati po skonceni cyklu

Procesy: vyhodnotenie hranic/podmienky cyklu, vykondvanie cyklu

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokize

v’ rozpoznavat situdcie a podmienky, kedy treba pouzit’ vetvenie,

v’ rozpoznavat’, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, v ramci a
po skonceni vetvenia,

v’ riesit’ problémy, ktoré vyZzaduju vetvenie so zloZzenymi
podmienkami (s logickymi spojkami),

V' riesit’ problémy, v ktorych sa kombinuju cykly a vetvenia.

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vztahy: pravda/nepravda — splnena/nesplnena
podmienka

Procesy: zostavovanie a upravovanie vetvenia, vytvorenie
podmienky a vyhodnotenie podmienky s negaciami a logickymi

spojkami (a, alebo)




Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v’ krokovat rieSenie, simuluju ¢innost’ vykonavatel'a s postupnostou | Viastnosti a vztahy: jazyk - vykonanie programu

prikazov, s vyrazmi a premennymi, s vetvenim a s cyklami, Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v
v' vyjadrit ideu daného navodu (objavovat’ a vlastnymi slovami programe
popisovat’ ideu zapisaného riesenia — ako program funguje, ¢o
zapis realizuje pre rozne vstupy),
upravit’ rieSenie Ulohy vzhl'adom na r6zne dané obmedzenia,
dopinat’, dokon&uju, modifikuju rozpracované rieenie,

hl'adat’ vzt'ah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom,

NEENEENEEN

uvazovat o réznych rieSeniach, navrhovat’ vylepSenie.




Algoritmické rieSenie problémov — hP’adanie a opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ rozpoznavat', kedy program pracuje nespravne,

v’ hladat’ chybu vo vlastnom, nespravne pracujicom programe a
opravit’ ju,

v’ zistovat, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situdciach program
zle pracuje,

v’ uvadzat kontra priklad, kedy nie¢o neplati, nefunguje,

<

posudzovat’ a overovat’ spravnost’ rieSenia (svojho aj cudzieho),

v’ rozliSovat’ chybu pri realizacii od chyby v zapise.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz,
chybajuci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba vo
vyrazoch s premennymi, chyba v algoritmoch s cyklami a s
vetvenim, chyba pri realizacii (logicka chyba), chyba v zapise
(syntakticka chyba)

Procesy: rozpoznanie chyby, hl'adanie chyby

Softvér a hardvér — praca so siibormi a prieinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ organizovat’ stibory a prie¢inky,

v’ posudzovat’ vlastnosti suborov réznych typov,

v’ pracovat’ so siborovym manazérom a ziskavat’ informacie

0 suboroch, prie¢inkoch a pamétovych zariadeniach.

Vlastnosti a vztahy: subor ako Struktura udajov rdéznych typov,
vztah velkosti siboru a ulozenej informacie/zvolenej reprezentacie

(napr. vplyv zvolenej kompresie)




Softvér a hardvér — prica v opera¢nom systéme

Vykonovy Standard Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze
v’ spravovat aplikacie (napr. instalujf, odinstaluju softvér, doplnky, | Pojmy: aplikacia
zistovat’ parametre beziacej aplikacie/procesov, zastavovat’ ich...), | Viastnosti a vztahy: operacny systém ako softvér, operacny systém
v’ pouzivat’ nastroje na prispdsobenie si (pracovného) prostredia a sprava prostriedkov (procesor, pamat’, ...) a poskytovanie sluzieb
V pocitaci a spravanie sa pocitaca, (pre aplikacie, ...), aplikacia ako softvér

v skiimat’ nové moznosti opera¢ného systému.

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ realizovat’ akcie so $pecifickym hardvérom (tla¢iaren, roboticka Pojmy: kapacita

stavebnica, a pod.), Viastnosti a vztahy: procesor a pamat’, vstupné a vystupné
v vyuzivat’ parametre a principy fungovania pocitaca, zariadeni a zariadenia a pamédt'ové zariadenia, hardvér a softvér
sieti na efektivne rieSenie tloh, Procesy: odhadovanie mnozstva zaznamenanych tudajov podl'a

v" hodnotit’ parametre a princip fungovania po¢itaca, zariadeni a sieti | danych parametrov
na efektivne rieSenie uloh,

v’ prenasat’ idaje medzi roznymi zariadeniami.




Softvér a hardvér — praca v pocitacove;j sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ ziskavat’ udaje zo siet'ovych prostriedkov (napr. skener, tloZisko
suborov, a pod.),

v’ spristupiiovat’ prostriedky inym Fud’om (napr. tladiarefi, sietové

pripojenie, priecinok, apod.).

Pojmy: prenosova rychlost’
Procesy: odhadovanie mnozstva prenesenych udajov podl'a danych

parametrov

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
v vyuzivat' nastroje na odhalovanie a odstrafiovanie Skodlivého

softvéru.

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie ako
nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok, antivirus ako
softvér na zistovanie a odstranovanie Skodlivého softvéru a
blokovanie $kodlivych ¢innosti, obmedzenia antivirusovych
programov (antivirus je tiez iba program, a nemusi odhalit’ najnovsi

nebezpeény softvér)




Informac¢na spoloénost’ — bezpe€nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v posudzovat’ rizika prace na pocitac¢i so skodlivym softvérom,
v’ aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie pristupu do e-mailu, do
komunity, do pocitaca a proti neopravnenému pouzitiu,
zabezpecit’ svoje udaje a komunikaciu proti zneuzitiu,
hodnotit’ doveryhodnost’ informacii na webe,

rozpoznavat’ pocitaCovi kriminalitu,

D N N NN

rozliSovat’ nelegalny obsah.

Procesy: sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpecné a etické
spravanie sa na internete, ¢innost” hekerov, nezverejnovanie

vlastnych udajov na internete

Informacna spolo¢nost’ — digitalne technologie v spolocnosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v' diskutovat’ o profesiach, ktoré suvisia s rozvojom digitalnych
technologii,

v diskutovat’ o vyuziti digitdlnych technologii pri zjednoduseni
zivota hendikepovanych,

v" hodnotit’ si¢asné trendy digitalnych technologii a ich vplyv na
spolo¢nost’ (limity a rizikd) a odhadujt ich d’alsi vyvoj,

v hodnotit’ rozvoj digitalnych technoldgii a ich vplyv na svoje

ucenie sa.




Informac¢na spolo¢nost’ — legdlnost’ pouZivania

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

v’ rozliSovat’ softvér s otvorenym zdrojovym kdédom,

v’ rozliSovat’ softvér Sireny zadarmo a softvér, za ktory sa plati,
v' dodrziavat’ autorské prava (vzt'ahujace sa aj na softvér),

v’ diskutovat’ o pravnych dosledkoch neopravneného spravania sa.

* prevzaté z inovovaného Statneho vzdelavacieho programu

Sucast'ou tohto materialu je aj zaradenie prierezovych tém platnych pre gymnazia:
1 - Osobnostny a socialny rozvoj
2 - Environmentalna vychova
3 - Medialna vychova
4 - Multikultiirna vychova

5 - Ochrana Zivota a zdravia

Zaradenie tychto tém k prisluSnym tematickym celkom ma orientaény charakter. Prislusni vyucujici maji moznost

prostrednictvom svojich tematickych vychovno-vzdelavacich planov upravit’ a konkretizovat’ vyuzitie tychto tém.



UCEBNY PLAN

Nazov predmetu INFORMATIKA

Stupeii vzdelavania ISCED 3 — patro¢né gymnazium

Zameranie bilingvalne studium

Roc¢nik l. 1. 1. V. V. Spolu
Pocet hodin 2 1 - - - 3

RAMCOVE UCEBNE OSNOVY

Tematicky celok 111)(())3;’3:1 Prierezové témy
L. ro¢nik 66 hodin (2 hodiny tyZdenne)
1. Reprezentacie a nastroje 45 1,2,3
2. |Komunikécia a spolupraca 14 2,3,5
3. | Softvér a hardvér 4
4. |Informacna spolo¢nost’ 3,5
I1. roénik 33 hodin (1 hodina tyZdenne)
1. |Reprezentacie a nastroje 11 1,3
2. | Algoritmické riesenie problémov 15
3. |Softvér a hardvér 5
4. |Informacna spolo¢nost’ 2 3,5




UCEBNE OSNOVY

Utebné osnovy sii totoZné so vzdelavacim $tandardom SVP pre informatiku.



