INOVOVANY SKOLSKY VZDELAVACI PROGRAM — Eurépske 3tadia

VYTVARNA VYCHOVA - osemro&né $tadium

UvVOD*

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy pre gymnazium s osemrocnym vzdeldvacim programom nepredstavuje iba suhrn
kataloégov, ktoré stanovujii vykony a obsah vyu€ovacieho predmetu, ale je to predovSetkym program réznych ¢innosti a otvorenych

prilezitosti na rozvijanie individualnych u¢ebnych moznosti ziakov.

Vzdelavaci Standard pozostava z charakteristiky predmetu a zakladnych ucebnych ciel'ov, ktoré sa konkretizuju vo vykonovom
Standarde. Je to uceleny systém vykonov, ktoré st vyjadrené kognitivne odstupniovanymi konkretizovanymi ciel'mi — ucebnymi
poziadavkami. Tieto zakladné poziadavky mozu ucitelia eSte viac Specifikovat’, konkretizovat’ a rozvijat’ v podobe d’alsich blizkych

ucebnych ciel'ov, u¢ebnych tloh — vytvarnych zadani.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom sa zdoraziiuji pojmy ako klucovy prvok vnutornej
Struktary ucebného obsahu. Ucivo je v fom Struktirované podla jednotlivych tematickych celkov. Je to zdklad vymedzeného
ucebného obsahu. To vSak nevylucuje moznost’ uclitelov tvorivo modifikovat stanoveny ucebny obsah v rdmci Skolského

vzdelavacieho programu.

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy ako program aktivity Ziakov je koncipovany tak, aby vytvaral moznosti na tie
kognitivne Cinnosti Ziakov, ktoré operujli s pojmami, akymi si, hl'adanie, patranie, skimanie, objavovanie lebo v nich spociva
zakladny predpoklad pozndvania a porozumenia vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaji byt Ziaci len pasivnymi aktérmi

vyucby a konzumentmi hotovych poznatkov, ktoré si maji zapamétat’ a nasledne zreprodukovat’.



CHARAKTERISTIKA PREDMETU*

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti spoznavaju vyjadrovacie prostriedky
vizualnych umeni kresby, malby, plastiky, fotografie, dizajnu, architektury, videa a filmu. VSetky ostatné didaktické formy ako
pouzivanie uéebnice, eduka¢nych materialov, premietanie filmov a podobne st len doplnkovymi aktivitami v ramci motivacie alebo

naslednych ukazok, diskusii.

Taziskom je praca ziakov s vytvarnymi materialmi, technikami a nastrojmi od ceruzky az po fotoaparat a pocita¢. Zahffia
tvorbu od vymyslenia nédpadu, ¢o chcu Ziaci vytvorit, cez nachddzanie formy, ako to vyjadrit, az po realizaciu schopnost’ realizovat’
napad a formu v materiali prostrednictvom vytvarnej techniky. Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvySuje gramotnost’ Ziakov —
schopnost’ rozumiet’ vizualnym znakom na zéklade vlastnej skusenosti, jednak st uvadzani do znalosti r6znych foriem sticasnej
vizualnej kultary i kultarnej tradicie. Ziaci touto formou ziskavaju dolezité kompetencie kritické porozumenie reklame, filmu a videu,

dizajnu, architekttre, fotografidm, obrazom a objektom, ktoré ich obklopuju a vytvaraju ich obraz sveta.

CIELE PREDMETU*
Ziaci
e spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni — vytvarného umenia, fotografie, dizajnu, architektary, videa a
filmu, rozumeju
e im a ziskavaju zdkladnt gramotnost’ v ich pouZivani,
e rozvijaju si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizualne podnety a vytvarne ich spracovavat,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formélnu a technicku realizaciu,



e spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, ndmet umeleckych diel a svoj zazitok z nich vytvarne interpretuju,
e poznavaju vybrané typické diela vizudlnej kultiry, reprezentujice smery moderného a sticasného umenia a historické slohy,

e 0svojuju si primerané kultirne postoje, nazory a hodnotové kritérid; cez zazitky aktivneho vyjadrovania a vnimania

umeleckych diel st

e uvadzani do poznavania hodndt umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii a na tirovni aktualneho myslenia a interpretacie.

* prevzaté z inovovaného $tatneho vzdelavacieho programu

Inovovany Skolsky vzdelavaci program je plne v stilade s inovovanym §tatnym vzdelavacim programom.

Sucast'ou tohto materidlu je aj zaradenie prierezovych tém platnych pre gymnazia:
1 - osobnostny a socialny rozvoj
2 - environmentéalna vychova
3 - medidlna vychova
4 - multikultirna vychova

5 - ochrana Zivota a zdravia

Zaradenie tychto tém k prisluSnym tematickym celkom ma orientaény charakter. Prislusni vyucujici maji moZnost

prostrednictvom svojich tematickych vychovno-vzdelavacich planov upravit’ a konkretizovat’ vyuzitie tychto tém.



UCEBNY PLAN

Nazov predmetu VYTVARNA VYCHOVA

Stupen vzdelavania ISCED 3 — osemro¢né gymnazium

Zameranie Skolsky vzdelavaci program — Eurdpske §tidia

Roc¢nik prima | sekunda @ tercia kvarta kvinta sexta septima | oktava spolu
Pocet hodin 1 1 - - - - - - 2

RAMCOVE UCEBNE OSNOVY

Tematicky celok l?(?(élieltl Prierezové témy
prima 33 hodin (1 hodina tyZdenne)
1 V}'l‘_tvarny ja_zyk / zakladné prvky vytvarného Regionélna _V}'/chova a tradi¢na l'udova kultira , nadvéznost’
" | vyjadrovania 4 na matematiku
2. 'moznosti zobrazovania videného sveta 2 Ochrana ¢loveka a zdravia, prirodopis
o oty St unia/ UGS |4 e vihow
4. |podnety vytvarného umenia 2 Multikultarna vychova, matematika
5. | podnety fotografie 2 Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultra
6. |podnety filmu a videa 2 Medialna vychova, informatika
7. |podnety architektiary 2 Environmentalna vychova, prirodopis
8. | podnety dizajnu 2 Osobny a socialny rozvoj
9. podnety tradi¢nych remesiel 3 Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultara, dejepis




10. |elektronické média 2 Tvorba projektu, informatika
11. |podnety hudby a literatiry /estetické podnety 1 Etz gr;(;glillna vychova a tradiéna Fudova kultira, HV, SJ-
12. | podnety roznych oblasti poznavania sveta Environmentalna vychova, prirodopis
13. |tradicia a identita / kultarna krajina Multikulturna vychova, dejepis
14. |skola v galérii /galéria v Skole Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultara
sekunda 33 hodin (1 hodina tyZdenne)
1. zilljzglr‘g\}; isizgk  zdkladné prvky vitvarného Regiondlna vychova a tradicné I'udova kultira
2. 'moznosti zobrazovania videného sveta Ochrana ¢loveka a zdravia, prirodopis
3. g;)c()icne?; :Zgﬁigﬁil(t)egﬂl eifya’ {[émnf;ié’ syly, 2 Prezentacia zruc¢nosti
4. |podnety vytvarného umenia 4 Multikultarna vychova
5. | podnety fotografie 2 Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultra
6. |podnety filmu a videa 2 Medialna vychova, informatika
7. |podnety architektary 3 Environmentalna vychova
8. | podnety dizajnu 2 Osobny a socialny rozvoj
9. |podnety tradi¢nych remesiel 1 Prezentacia zrucnosti, dejepis
10. |elektronické média 1 Tvorba projektu, informatika
11. podnety hudby a literatiry /estetické podnety 2 Regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultara /HV, SJ-liter.
12. |podnety roznych oblasti poznavania sveta 4 Environmentalna vychova, prirodopis
13. |tradicia a identita / kultirna krajina 1 Multikultarna vychova, dejepis
14. |skola v galérii /galéria v Skole 2 Osobny a socidlny rozvoj




UCEBNE OSNOVY

VYTVARNA VYCHOVA
PRIMA
K Kl’ucove_ Tematicky Obsahovy Standard Vykonovy Standard Poc?t Metody a formy Prle’r ezove
ompetencie celok hodin témy
Oboznamenie Uvodna hodina 1 Aké pomockysi | OSR,
S celoro¢nym zakupit’ Bezpecnost pri
planom praci
Kresba tvaru 1. zakladné negativ a pozitiv v Ziaci majt kreslit’ tvar podla 1 Kresba, strihanie, | OSR,
podla skuto¢nosti | prvky ploSnom vyjadreni ,ndmet: | skutoc¢nosti, doraz na obrys, mal’ba cez priatel’'stvo
— doraz na obrys, | vytvarného fighra, predmet ) vyrazny | vyrezanie tvaru — vznik Sablonu a medzil'udské
negativ, pozitiv vyjadrovania obrysovy tvar negativneho obrazu — pozadie. vztahy
- vytvarny jazyk Ziaci vyuZivaju v kompozicii
obidve Casti Sablony — radia,
variuju tvary (figary)

Vytvorenie negativ a pozitiv Ziaci odtla¢ajii predmety do 1 Vtlacanie do OSR, vztahy v
vlastného reliéfu, Vv plastickom vyjadreni, modelovacej hmoty —skladaju modelovacej skupine
volnost’ fantazie namet figurativna Z nich zobrazujuci tvar a reliéf hmoty, sadrovy

kompozicia zloZzena zaleju riedkou sadrou, po odliatok

zZ odtlackov roéznych zaschnuti sadru odstrania

predmetov, ukazky a ocistia vzniknuty pozitiv

dadaisticke, reli¢fu

neodadaistické

a surrealistické objekty a

asamblaze
Konfrontacia material a textara, namet; | Ziaci pracuju s materidlmi 1 Kolaz, asamblaz, | MUV, rovnost’
materidlov — zobrazenie kontrastnych rozneho povrchu, kréivosti, praca s rés, boj proti
drsné a hladké, charakterov tvrdosti, krehkosti, sroznymi materialmi diskriminacii,
matné a lesklé, prostrednictvom matzerialmi — Smirgel’, papier, boj proti
tvrdé a makké materidlovych textur. karton, vata, textilie, kov, folia, drogdm

Vnimanie povrchov

sklo, plasty...




a vyjadrenie vyrazu cez
texturu (napr. portrét
drsného kovboja a jemnej
baletky)

Zoznamovanie sa kreslenie predmetu podl'a | Ziaci kreslia predmet podl'a Kresba ceruzou, PPZ
so zakladmi skutoCnosti, namet: videnej skutoc¢nosti uhlikom, redkou,
konstrukcie tvaru tvarovo zaujimavy )geometricka vystavba perom, modelacia

predmet, ukazky: proporcii, skusaji vyjadrit’ jeho Srafopvanim,

kresliarske zobrazovanie tvar tiehovanim, Srafovanim, tielovanim,

predmetov v roznych lavirovanim. lavirovanim

obdobiach. Upozornenie

na linku, modelaciu, svetlo

a tien
Zoznamovanie sa | 2. moznosti modelovanie predmetu Ziaci modeluju predmet podl'a Modelovanie PPZ
so zakladmi zobrazovania podrla skuto¢nosti, namet : | videnej skutoénosti s dorazom z modelovacej
konstrukcie tvaru | videného s veta | tvarovo zaujimavy, nie na vystavbu proporcii hmoty

zlozity predmet, ukazky : | )budovanie od geomet. tvarov

rdzne ponimanie tvaru k modelacii), kontroluja ho

a povrchu v socharstve Z r6znych pohladov
Zaklady farebnej mal'ovanie predmetu Ziaci mal'uju s dorazom na Mal'ovanie ENV, vztah k
vystavby tvaru — podl'a skuto¢nosti, namet | farebnu vystavbu tvaru, pokus temperovymi prirode
svetlo a tien na ‘tvarovo a farebne 0 farebnli modelaciu — svetlo farbami, pastelom
lokalnom zaujimavy, napr. zatisie a tiel na lokalnom farebnom
farebnom tone S navrhnutym tiefiom, tone predmetu. Vrhnuty tien,

ukdzky malby zatiSia vysledok by mal zodpovedat

farebnej modelacii predmetu
Analyza 3. podnety kubizmus Ziaci mal'ujti spolu s uéitelom Kolorovana ENV, vztahy
geometrickych vytvarného a konstruktivizmus, namet: | analyzuji geometricku kresba, mal'ba medzi
predmetov v umenia ( média, | zatiSie - predmety Struktiru predmetov v zatisi ( clovekom a
zatisi Styly, procesy, odvoditel'né od hl'adaju v predmetoch zakladné jeho
techniky, témy | geometrickych tvarov. geometrické tvary — nakreslia prostredim

Ukazky: kubistickd mal'ba
a plastika Gris, Picassso

zakladna geometriu kazdého
predmetu. Z takto rozlozenych




Mudroch, Matejka

predmetov skladaju obraz

Surrealistické
principy tvorby.
Kompozi¢né
kombinacie

a novotvary

surrealizmus — zakladné
pochopenie, principy
tvorby, namet : sen,
fantasticky novotvar —
ukazky surrealistické
umenie Margritte Dali...

Ziaci sa snaZia o nelogické
kombinovanie r6znych
predmetov (ich ¢asti), cielom
su tvarové, farebné

a kompozicné kombinacie

a novotvary. Ziaci si ich nazva
a slovne interpretuju

Kresba, mal’ba,
diskusia

0 napadoch
spoluziakov

OSR,
reSpektovanie
nazorov,
potrierb a prav
ostatnych

Rézne polohy abstraktné umenie Ziaci si volia nefigurativne Mal’ba — tempery, | OZZ , ochrana
abstraktné¢ho nefigurativny vytvarny vyjadrovacie prostriedky pastel. Diskusia zdravia, MUV
umenia. Vysledok prejav, ndmet : radost’ Vv polohe geometrického, 0 pouzitych
— geometricky a krasa stopy, gesta alebo | lyrického alebo komb. prostriedkoch na
alebo gesticky geometrie. Ukazky : rozne | Nefigurativneho prejavu. a dosiahnutom
nefigurativny polohy abstraktného Vyuzivaju skvrnu alebo gesto, vyraze
gesticky obraz umenia. Minimalizmus primarne vlastnosti faqrieb.

a porovnaivanir Pokusia sa ho slovne

interpretovat’ .- dat’ mu nazov.

Kresbovy navrh 4. vytvarné ranokrestanské Ziaci urobia navrh mozaikovej Mozaika OSR,
mozaikovej ¢innosti a byzantské umenie / dlazby: skladanie motivu Z farebnych reSpektovanie
dlazby ( inSpirované mozaika, namet : z geom. A figur. Tvarov. papierovych nazorov inych
budovanie tvaru | dejinami umenia | in$pirovany byzantskym Vyuzitie opakovania, otacania stvorcekov, l'udi, ich prav...
a linie, farebné chramom / postava a prevratenia obrazcov materidlova
rozlozenie. ¢loveka alebo zivocich. mozaika

Kresbovy navrh

a ukladanie obrazu zo

Stvorcekov alebo kresieb.

Ukézky antické, byzantské

a stcasné mozaiky, ikony
Tradiéné ranokrest’anské Ziaci mal’ujt ikonu, ucitel’ Mal’ba temperou, | OSR, PPZ,
ikonografické a byzantské ume nie / analyzuje charakteristické diskusia vnimat’ a
atriblty ikona, namet : ikona. prvky, inSpiracia farebnost'ou 0 tradi¢nych reSpektovat’

Aktualizacia tradi¢ného
zobrazovania — ikona

a tvarovost'ou ikony

ikonach,
zobrazovanie

svoju kulttru,
spoznavat iné




sucasného povolania alebo svitcov kultary,
ikona svétca tradicie
Zacvik 5. podnety zaklady prace Po inStruktazi ucitela ziaci Technika : hry MEV
s digitalnym fotografie s fotoaparatom, namet : pracuju s fotoaparatmi, okrem S ostrostou a
fotoaparatom fotografovanie zakladnych technickych neostrost'ou
I'ubovolnych motivov. ukonov sa oboznamuju aj
Ukazky fotografie S vytvarnymi problémami
S rdznou expoziciou, komponovania zaberu
zaostrenim a d’alSie
technické moznosti
aparatu
Akcia, dianie 6. podnety filmu | zaber, avod do Co je to zaber ? Ziaci hl'adajt Tecnnika : kratky | MEV
Vv triede , kratky avidea filmovania, ndmet : akcia, | vysek Casti skutocnosti , digitalny
digitalny dianie v triede. slovne vyjadruju dej, ktory sa videozaznam
videozdznam Vv iom odohréva. Precvi€uju si
cez hl'adacik mobilu
rozliSovanie vel’kosti zaberu,
uhlu pohl'adu, farebného
naladenia, vyjadrenie miesta,
plynutie asu
Vytvéranie 7. podnety hravé skimanie priestoru, Ziaci kreslia , mal’uji alebo Kresba, malba — | OSR, OZZ
architektlry, architektary namet : hra na robia model - vnutro interiéru navrh na
interiérov zariad’ovanie vlastného a napliiiaji ho prvkami — ¢im sa zariadenie detskej
priestoru, moznosti dutych | da napliat prazdno izby
prvkov
Obalova kultara, | 8. podnety obalovy dizajn — vzt'ah Ziaci kreslia alebo mal'uji Navrh — kresba, MEYV, vychova
pozitivne priklady | dizajnu materialu, tvaru navrh obalu pre l'ubovolny mal’ba umenim
sucasného a grafického rieSenia, predmet, ktory tradi¢ne
dizajnu namet : netypicky nebalime, napr. kalerab,

predmet, netradi¢ny obal

viano¢ny kapor,
automobil...Vztah obalu

a obalovaného — propagacia
a prekvapenie...




Navrhntt’ loga navrh loga, znacky, ex Kazdy ziak si vyberie tému Technika : PPZ
pre viac r6znych libris, namet : logo pre (udalost’, firmu, hnutie, kolorovana kresba
znaciek vlastnu firmu, S$kolu, vyrobok)., ktoru vyjadri
obl'ibent hudobnu znackou, logom. Moznost’
skupinu...Ukazky typov zapojenia ornamentu,
pisma, historické slohy charakteriza¢ného symbolu...
a Styly, loga.
Chapat principy | 9. podnety podnety hrnéiarstva alt. — | Ziaci modelujii z modelovacej Technika : ENV, l'udové
dekorativnej tradi¢nych kombinacia hrnciarstva hmoty nadobu (novotvar) modelovanie, tradicie
tvorby, poznat’ remesiel a drotarstva, ndmet : hra na | réznym spdsobom a dekoruju prip. drotovanie,
kultGru narody, remeselnika, nadoba — ju ornamentom inspiracia
zachovavanie uplatnenie fantazie, keramikou
tradicii keramika v r6znych
obdobiach
Fantazijné podnety sklenérstva, Ziaci zdobia objekt zo skla, Mal'ovanie na ENV,
vytvaranie na namet : malovanie na sklo | napr. zavaraninové fTase, sklo, ilomky skla, | odpadovy
sklo, tvorivost’ flasticky od liekov, ulomky flase... material
skla
Ukéazky moznosti | 10. elektronické | Uprava digitdlneho obrazu | Kazdy ziak si naskenuje Zakladné tikony | MEV, 0ZZ
upravy obrazkov, | média - moznost’ upravy obrazok — vlastn1 mal'bu alebo S vlastnym
fotografii digitalnej fotografie v fotografiu. Obrazok upravuje, obrazkom,
pocitaci transformuje, rozmnozuje, technicky postup
zosvetl'uje, zaostruje, otaca
v grafickom programe
Pokus 0 novy 11. podnety graficka partitira , nAmet : | Ziaci zapisuju hudbu do Technika : OSR, MEV
sposob hudby novy sposob zapisovania | notovej osnovy alebo do farebna kresba,
zapisovania hudby (tvorba kruhu...) svojho vlastného vymysleného malba, kolaz,

zvuku, hudby

systému prostrednictvom
ikonickych znakov, symbolov,
geometrickych tvarov. Doraz
na tvare, farbe, ich umiestneni.
Nasledne spev — pokus o ich
interpretaciu.

asamblaz




12.. podnety operacie s ilustraciou, Ziaci kreslia ilustraciu tak, Technika :kresba, | PPZ
literatury namet : vybrany pribeh, Ze znazornuju to, ¢o v pribehu kolorovana kresba
ukazky : rdzne typy nie je (ale mohlo by byt),
ilustrovania a pristupy k nasledne prerozpravaju text
nemu podra ilustracie
Analogia s latkou | 13. podnety vytvarné hry Ziaci vytvéraj( orientadnu Kresba, PPZ
z dejepisu, roznych oblasti | s problematikou dejepisu, | schému dejepisu svojho Zivota, kolorovana kresba
poznavanie dejin | poznavania namet analdgie s latkou vymyslaju symboly pre
rodiny sveta z dejepisu .Vychodiskovy | jednotlivé udalosti
material : dejiny moje;j
rodiny
Nekonvencna vytvarné hry Ziaci vytvaraji mapu, v ktorej Nekonvencna PPZ, tvorba
mapa, fantazia, s problematikou zemepisu, | zaznamenavaju svoje ¢innosti mapa, kresba, projektu
tvorivost’ namet denny rezim — pocas dia — vymyslaju kolorovana kresba
zobrazeny ako cestovny »geodetické symboly
poriadok, moja cesta do
Skoly, cesta na prazdniny...
Prezentovat vytvarné hry — modna Ziaci sa prezentuju na méodne; Prezentovat’ PPZ
a prirodnymi prehliadka — happening v | prehliadke r6znymi modnu prehliadku
prvkami dotvarat’ prirode kostymami, kde ich kostymy S prvkami prirody
klobuky... a doplnky st prvkami
z prirody—klobuk-kvety
Vytv. ¢innost 14. tradicia vytvarné hry , namet : Ziaci st rozdeleni do dvojic Technika kresba, | PPZ
ako diktat a identita diktovanie z reprodukcie | alebo skupiniek, kreslia diel kolorovana kresba
(kulttrna podl’a slovného opisu jedného
krajina) Z nich, ktory dostane
reprodukciu
Tradicia identita vytvarné reakcie na rozne | Ziaci primerane veku Technika : mal'ba | OSR, MUV
roéznych skupin typy regionalnych analyzuju a vytvarne na latku
'udi, ich sucasny ornamentov, namet : spracovavaju prvky ornamentu
odev sucasny odev r r0znych regionov a kultar
Ornament vytvarné reakcie na Ziaci vytvarne spracovavaji Technika : mal'ba | DOV, PPZ

V architekture a

automobil, lietadlo...

prvky ornamentu, porovnéavaju




dizajne

ich, kombinujt, vymyslraju
novotvary

Ornament vo vytvarné reakcie na rozne | Ziaci vymyslaji netradiéné Technika : mal'ba, | PPZ
vytvarnom umeni typy uzitkovych aplikacie ornamentu kresha,
predmetov kolorovana
kresba, kolaz
Vytvarna hra, vytvarné hry limitované Ziaci kreslia tak, Ze kresba je Technika : DOV
bezpec¢nost’ na pravidlami hry spojnicou dopredu danych stigmografické
cestach znaciek kreslenie
Casova rezerva
Skola v galérii 15. Skola objavovanie prvkov Ziaci bliz$ie spoznavaji Navsteva galérie | OSR
Vv galérii /galéria | obrazu, vystava v galérii, | originaly vytvarnych diel v
v skole hlbsie uvazovanie o nich galérii
na zaklade vzbudenia
zédujmu o original diela
Skola v galérii objavovanie prvkov Ziaci bliz§ie spoznavaji Navsteva galérie | OSR

obrazu, vystava v galérii,
hlbsie uvazovanie o nich
na zéklade
predchadzajuceho
vzbudenia zaujmu

0 original diela

originaly vytvarnych diel v
galérii

Galéria v skole.
Hodnotenie
celoro¢nej prace

Predstavenie galerijného
priestoru v Skole, triede.
Hodnotenie procesu,
vysledok (artefakt) je

z hladiska hodnotenia
druhotny

Ziaci sprostredkuju galériu

Z 'ubovol'nych reprodukcii

v triede. Ziaci maja mat’
schopnost’ vyjadrit’ samostatny
nazor, tvorivost a originalitu
myslenia a vytvarného
vyjadrovania sa

Vystava —
I'ubovol'na sada
roznych
reprodukcii —
sprostredkovane v
triede

OSR, vychova
umenim




VYTVARNA VYCHOVA

SEKUNDA
< T ™ : .
koI;lr:lect(()e‘rlliie Teg;?;ll:ky Obsahovy Standard Vykonovy Standard lln)((:ccl?; Metody a formy Prlfg‘lfr:lzyove
Medzil'udské 1. vytvarny mierka a proporcné zvladnut’ zaklady proporcnej 2 ukézka postupu nadvéiznost’ na
vztahy, postoj k | jazyk /zakladné | vzt'ahy, operacie stavby predmetu matematiku
inym prvky S proporciami
vytvarného
vyjadrovania
Osobnostny 2. moznosti kreslenie figary vediet sa vyjadrit’ zakladnymi 2 vysvetlenie, Ochrana
rozvoj zobrazovania podl’a skuto¢nosti technickymi postupmi kresby samostatnd praca | ¢loveka
videného sveta a spamati a zdravia,
prirodopis,
Svetovy dent
VyZivy
Rozvoj manualnej | 3. podnety kinetické /svetelné vyjadrovat’ sa zdkladnymi 3 vysvetlenie, Prezentécia
zru¢nosti vytvarného umenie postupmi tvorby objektu samostatna praca, | zru¢nosti,
umenia / média, individualny Medzinar.odny
Styly, procesy, pristup den tolerancie,
techniky, témy protidrog.
prevencia
Rozvoj 4. podnety op-art, stredoveké a tvorivo vyuzit’ podnety vo 4 demonstra¢na Multikultarna
kultirneho vytvarného gotické umenie vlastnych nédpadoch vychova, Deni
vedomia Umenia ludsk. prav
Potreba 5. podnety inscenovana fotografia, vediet’ tvorivo vyuZzivat 2 demonStracna, Medialna
zmysluplnej fotografie /kresba svetlom,zmeny vybrané média tvoriva hra vychova,
aktivity osvetlenia —vplyv na informatika
plasticitu
Komunikacné 6. podnety filmu | vztah obrazu a zvuku vo | vediet tvorivo vyuzivat 3 demonstracna, Medialna
schopnosti a videa filme, hudba, hlas vybrané média tvoriva hra vychova,
a slovo, strih informatika




Prezentacia 7. podnety urbanizmus /plan mesta, | vediet’ rozvrhnat zakladny vysvetlenie Environmental
zruénosti architektary struktura zon, doprava, architektonicky objekt na vychova,
uzly, vztah ku krajine, prirodopis
mesto a dedina
/fantastické priestory
Estetika 8.podnety odevny dizajn /Cast’ vyjadrit’ zakl. dizajnérsky ukazka postupu Osobny
kazdodenného dizajnu odevu, doplnok navrh v kreslenej podobe a socialny
Zivota rozvoj, dejepis
Vztah k 9. podnety podnety kosikarstva, v procese tvorby vyuzit’ vysvetlenie, Prezentacia
pamiatkam tradi¢nych pletenie podnety regionu ukazka postupu zru¢nosti,
remesiel dejepis
Komunikaéné 10. elektronické | Spracovanie a montaz vediet’ vyuzivat’ vybrané priklady, tvoriva | Tvorba
schopnosti média obrazu /vrstvy, filtre, média hra projektu,
transformacie, farebné informatika,
varidcie /pismo a obraz Svet. den
zdravia,
obezita
Potreba 11. podnety farebna hudba /objekt, v tvorbe vyuzit podnety tvoriva hra Osobny
zmysluplnej hudby a hudano-vizualny nastroj | z inych predmetov a socialny
tvorivosti literatury, /alt.: zvukova plastika, rozvoj,
/synestetické objekt literarna
podnety a hudobna
vychova,
Medzindr. dent
rodiny
Estetika 12. podnety podnety prirodopisu v procese tvorby vyuzit vysvetlenie Environmental
kazdodenného roznych oblasti | /prirodne Struktury poznatky a podnety z inych na vychova,
Zivota, zravy poznavania predmetov prirodopis
Zivotny Styl sveta
Kultarna identita | 13. tradicia a vytvarne reakcie spoznavat’ a vyuzivat’ podnety vytvarnad hra Multikultarna
identita na tradi¢né formy z obce vychova,
/kultirna krajina | (architektiry odevov, dejepis




jedal, zvykov ...)

Osobnostny
rozvoj

14. skola
Vv galérii /galéria
v $kole

obraz pre 5 zmyslov

vediet’ si cenit’ a reSpektovat’
umenie a kultarne tradicie

vysvetlenie

Osobny

a socialny
rozvoj,
Medzinar. den
zneuzivania

drog




